PROGRAMME SCOLAIRE 2023-2024 MUMAQ

Contes et légendes

Une visite ol vous sont racontés contes et légendes d’ici et d’ailleurs en lien avec les objets de
notre collection. Préparez vos éléves a une visite mémorable!

Visite : 1 heure - Atelier créatif : 1 heure 2 heures

Objectifs pédagogiques Compétences
=  Faire découvrir des contes et Préscolaire:
légendes : = Agir avec efficacité dans différents
- Autochtones contextes sur le plan sensoriel et
- Québécois moteur (Elargir son répertoire
- Dumonde d’actions)
= Découverte de I'objet fait main =  Construire sa compréhension du
*  Apprendre sur les différents monde
matériaux = Mener aterme une activité ou un
= Manipuler des objets de la collection projet (atelier créatif)
*=  Création d’une ceuvre artisanale » Réagir a I'exploration de la culture
= Exploration des différents matériaux francophone (francisation)

= Découvrir un lieu muséal

ler cycle:
= Se familiariser avec la culture de son

milieu (accueil)

» Réaliser des créations plastiques
personnelles (art - atelier)

e Construire sa représentation de
I’espace du temps et de la société
(univers social).

Déroulement de la visite : Accompagnés d’un.e médiateur.trice, les éléves découvriront les
objets de la collection, a travers les histoires du passées, mais aussi grace a nos boites
interactives de la collection éducative. Aussi pourront-ils carder de la laine, essayer une ceinture
fléchée, peser différents bois, toucher de I'argile et bien plus encore!

Atelier créatif : L'éleve apprend a réaliser une création artisanale selon une technique vue en
visite. ll.elle a ainsi une meilleure compréhension de I'objet fait main et peut repartir a I’école
avec son ceuvre.



